PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE

GENGE BELA

Capitolul 3
Tablouri



Definiti

Tabloul reprezinta o structura omogena cu:
* Acelasi tip de elemente.

* Elemente plasate intr-o zona continua de
memorie.

* Index-ul primului element este 0.



Definiti

Diferenta majora fata de C/C++:
« In Java tabloul este un obiect.
 Limitele sunt verificate.

- Elementele sunt initializate cu:
*  Valori numerice: 0.
«  Caractere: 0 unicode.
*  boolean: false.
*  Referinta: null.



Exemple

Tablourile pot fi construite din tipuri primitive si din
tipuri referinta.

Exemple:
* Intall;
* Int[] a;
* Intal], b;

* Int[] a, b;



Tablouri bidimensionale

Exemple declarare:
int t[][] = new int[3][4];

int t[[] = new int[2][];
t[0] = new int[3]
t[1] = new int[10]




Accesarea elementelor

Interogarea numarului de elemente:

«  Atributul special length.
« Generat automat de masina virtuala.

Exemplu declarare tablou de intregi si initializare.



Exercitil

Sa se citeasca de la tastatura n numere intregi si
sa se stocheze intr-un tablou unidimensional (n
citit de la tastatura).

Sa se incapsuleze conceptul Stiva statica
folosind tablouri unidimensionale.

Sa se citeasca de la tastatura si sa se stocheze
n siruri de caractere intr-un tablou
unidimensional (n citit de la tastatura).

Sa se citeasca de la tastatura informatiile
specifice conceptului Persoana si sa se stocheze
intr-un tablou n instante Persoana.

. Sa se determine daca o persoana (dupa CNP citit de la tastaturd) exista
in tablou.



String si StringBuffer

Tipul String se utilizeaza pentru siruri de caractere
care nu se modifica.

Exemplu:

ccccc

String s =
s += “abc”;

Tipul StringBuffer permite modificari asupra sirurilor
de caractere.

Exemplu:

StringBuffer s = “;
s.append(“abc”);



Metoda toString()

Definita in clasa de baza Object.

In Java fiecare clasa trebuie sa suprascrie
metoda toString().

Returneaza o reprezentare sub forma unui sir de
caractere a starii obiectului.

Exemplu:
Extinderea clasei Persoana cu metoda toString().



Expresii regulate

* O secventa de caractere ce formeaza un sablon
de cautare.

Definirea expresiilor regulate:
« Pachetul java.util.regex.

* Include doua clase:

Pattern.
Matcher.



Expresii regulate — Clasa Pattern

* Asigura construirea sablonului de cautare.
e  Constructii principale:

Characters
X The character x
\\ The backslash character
\en The character with octal value en (0 <=n <=7)
\enn The character with octal value enn (0 <=n<=7)
\emnn The character with octal value @mnn (0 <=m <=3,0<=n<=T7)
\xhh The character with hexadecimal value exhh
\uhhhh The character with hexadecimal value exhhhh
\x{h...h} The character with hexadecimal value exh...h (Character.MIN C
\t The tab character (' \ueee9 ")
\n The newline (line feed) character (" \ueesA")
\r The carriage-return character (' \ueeaD")
\f The form-feed character (' \ueeac")
\a The alert (bell) character (' \ueea7")
\e The escape character (" \uee1B"')

\cx The control character corresponding to x



Expresii regulate — Clasa Pattern

Character classes

Asigura construirea sablonului de cautare.
Constructii principale:

-ZA-Z]
-d[m-p]]
-z&&[def]]
-z&&[ *bc ] ]
-Z&&[*m-p]]

a, b, or c (simple class)

Any character except a, b, or ¢ (negation)

a through z or A through z, inclusive (range)

a through d, or m through p: [a-dm-p] (union)

d, e, or f (intersection)

a through z, except for b and c: [ad-z] (subtraction)

a through z, and not m through p: [a-1g-z ](subtraction)



Expresii regulate — Clasa Pattern

* Asigura construirea sablonului de cautare.
«  Constructii principale:

Predefined character classes
: Any character (may or may not match line terminators)
\d A digit: [8-9]

\D A non-digit: [~@-9]

\s A whitespace character: [ \t\n'\x@B\f\r]
\S A non-whitespace character: [~\s]

\W A word character: [a-zA-Z 0-9]

\W A non-word character: [ *\w]



Expresii regulate — Clasa Pattern

* Asigura construirea sablonului de cautare.
«  Constructii principale:

Boundary matchers

n The beginning of a line

$ The end of a line

\b A word boundary

\B A non-word boundary

\A The beginning of the input

\G The end of the previous match

\Z The end of the input but for the final terminator, if any

\z The end of the input



Expresii regulate — Clasa Pattern

* Asigura construirea sablonului de cautare.
«  Constructii principale:

Greedy quantifiers
X?
X*
X+
X{n}
X{n,}
X{n,m}

once or not at all

Zero or more times

one or more times

exactly ntimes

at least n times

at least n but not more than m times



Expresii regulate — Clasa Pattern

Logical operators

Asigura construirea sablonului de cautare.
Constructii principale:

XY
X|Y

(X)

X followed by Y
Either X or Y

X, as a capturing group

Special constructs (hamed-capturing and non-capturing)

(

?<name>X)

X, as a hamed-capturing group

X, as a non-capturing group

Nothing, but turns match flagsid m s u x U on - off

X, as a non-capturing group with the given flags i d m s u x on - off
X, via zero-width positive lookahead

X, via zero-width negative lookahead

X, via zero-width positive lookbehind

X, via zero-width negative lookbehind

X, as an independent, non-capturing group



Expresii regulate — Clasa Match

* Implementeaza operatiile de cautare asupra
sablonului definit prin clasa Pattern.

e Metode uzuale:

«  find(): boolean — cauta urmatoarea aparitie pentru sablonul cautat si
returneaza true in caz de succes.

e start(): int — returneaza pozitia de start a rezultatului cautarii.

« end(): int — returneaza pozitia de sfarsit a rezultatului cautarii.

e group(): String — returneaza secventa gasita.

«  group(int group): String — returneaza secventa gasita pentru grupul dat.

e group(String name): String — returneaza secventa gasita pentru grupul
dat.



Expresii regulate — exercitil

Fie textul: “aab aaa aaaaaab ab b’.

Se cere: Sa se afiseze secventele de caractere
care includ cel putin o litera ‘a’ si se termina cu o

singura litera ‘b’.



Expresii regulate — exercitil
« Solutia:

String s = "aab aaa aaaaaab ab b";

Pattern p = Pattern.compile("a+b");

Matcher m = p.matcher(s);,

while (m.find(){
System.out.printin("Start: " + m.start() + ", End: " + m.end());
System.out.printin(s.substring(m.start(), m.end()));



Expresii regulate — exercitil

Scrieti expresia regulata pentru cautarea CNP-
ulul.

Fie textul: “abcd 2014-05-24 ..... 1982-12-30 asd
asda’

Se cere: scrieti expresia regulata pentru afisarea
tuturor datelor calendaristice.



Expresii regulate — exercitil
« O prima solutie (trebuie imbunatatita):

String s = "abcd 2014-05-24 ..... 1982-12-30 asd asda”;
Pattern p = Pattern.compile("[1]|2][0-9]{3}-[0|1][1-9]-[0-3][0-9]");
Matcher m = p.matcher(s);,

while (m.find()){
System.out.printin("Start: " + m.start() + ", End: " + m.end());
System.out.printin(s.substring(m.start(), m.end()));



Expresii regulate — exercitil

Fie textul: “class A{ ... class Abc {..... class
AbcEfd {

Se cere: scrieti expresia regulata pentru afisarea
tuturor denumirilor de clase.



Expresii regulate — exercitil
« Solutia:

String s = "class A{ ... class Abc {..... class AbcEfd {";
Pattern p = Pattern.compile("class| \\t]+([A-Z][a-zA-Z]*)[ \\]*");
Matcher m = p.matcher(s);,

while (m.find()){
System.out.printin("Start: " + m.start() + ", End: " + m.end());
System.out.printin(s.substring(m.start(), m.end()));



Exercitil

Fie codul dat intr-un sir de caractere: JFrame f =
new JFrame( “ Titlu fereastra 123 _ ... " );
Scrieti o aplicatie in Java care afiseaza:

. Denumirile variabilelor JFrame (ex: f)
. Denumirile ferestrelor create(ex: Titlu fereastra 123 ...)



