PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE

GENGE BELA

Capitolul 9
Java File. Serializarea.



Clasa File

Permite accesarea sistemului de fisiere.

Constructorul primeste calea catre folderul
destinatie.

Exemplu:
File fmap = new File(“C:\\Program Files”);

Problema:
Separatorii difera de la un sistem de operare la altul.

Solutia:

Utilizarea campurilor statice: File.separator (ex: \ sau /),
File.pathSeparator (ex: ;).

File fmap = new File(“C” + File.separator + “Program Files™)



Metodele specifice clasel File

noolean canExecute()

noolean canRead()

noolean canWrite()

noolean createNewFile()

~1le createTempFile(String prefix, String suffix)
String getName()

String getParent()

String getPath()

File[] listFiles()

boolean mkdir()




Serializarea datelor

Serializarea presupune salvarea starii obiectelor
(de regula, intr-un fisier) intr-un format binar.
Procedeul invers: deserializare.

Procesul de salvare a obiectelor este recursiv

Se salveaza si obiectele catre care sunt stocate referinte.

Un obiect este serializabil doar daca
implementeaza interfata Serializable (java.io).

Nu contine nici o metoda, rolul de a semnala permisiunea de serializare.

Pentru asigurarea scrierii/citirii starii obiectelor,

Java a introdus:

ObjectIinputStream.
ObjectOutputStream.



Serializarea datelor primitive

DataOutputStream si DatalnputStream.
«  Constructorii primesc ca parametrii FileOutpuStream, respectiv
FilelnputStream.
Metode uzuale:
« write(byte)/ read().
o writeInt(int)/ readint().
« writeDouble(double)/ readDouble().
« writeBoolean(boolean)/ readBoolean().



Serializarea obiectelor

ObjectOutputStream si ObjectinputStream

Constructorii primesc ca parametrii FileOutpuStream, respectiv
FilelnputStream.

Utilizare tipica:
Serializare:
* Instantiere ObjectOutputStream.
« Apel: writeObject(obj).
« Apel: close().
Deserializare:
* Instantiere ObjectInputStream.
« Apel: readObject().
« Apel: close().

Exemplu: serializare Student.



