PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE

GENGE BELA

LABORATOR 1
Introducere. Prima clasa



Prima clasa

// Fisier: Laboratorl
Hpublic class Laboratorl {
= public static vold main(String args[]) {
System.out.println("Helloc world™) ;
}
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Salvare: Laboratorl.java

Se lanseaza fereastra Command Prompt
Compilare: javac Laboratorl.java
Executie: java Laborator1

De regula, JDK nu este in path, atunci:
C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.7.0 02\bin\jJavac Laboratorl.java



Generarea numerelor aleatoare

// Fisier: Laboratorl
public class Laboratorl {

public static voilid main(String args[]) {

Scanner sc = new Scanner (System.in);
System.out.println("Introduceti un numar: ");
int nr = sc.nextInt () ;

Random rnd = new Random() ;

for (int 1 = 0 ; 1 < nr ; ++1)

{

System.out.println("Urmatorul nr.:" 4+ rnd.nextInt(2535));



O clasa pentru administratea

contulul bancar

// Fisier: ContBancar.java
Bpublic class ContBancar {

private double sold = 0.0;

public ContBancar (double sold) {
_sold = sold;

}

public volid depozitareSuma (double suma)
_sold += suma;

}



O clasa pentru administratea
contului bancar

«  Sa se completeze clasa:

« Adaugati o metoda pentru retragerea unei sume
(returnare true/false).

« Adaugati o metoda pentru interogarea soldului.
« Sa se implementeze o clasa de test:
*  Creeze un cont bancar cu sold initial de 500 RON.
« Sadepoziteze 300 RON.
Sa interogheze soldul.
«  Sa citeasca un numar aleator N de la tastatura.

- Sa efectueze N operatii aleatoare (cu valori aleatoare
intre 0 si 1000) asupra contului bancar, fiecare din cele
doua operatii se va efectua cu o probabilitate de 50%.



O clasa pentru o masina

- Sa se incapsuleze entitatea Masina cu urmatoarele campuri:
«  Tip: String.
*  Culoare: Color.
*  Viteza: double.

«  Sa se implementeze o clasa de test pentru campurile clasei.
«  3a se implementeze metoda toString().



