PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE

GENGE BELA

LABORATOR 6
Interfete POO



Interfete POO

Definitia din curs...
Implementarea interfetei:

*  Implementarea tuturor metodelor incluse in interfata.

Daca nu se implementeaza cel putin o metoda
din interfata: clasa devine abstracta.



Interfata MouseMotionListener

* Include doua metode:
‘Methods
Modifier and Type Method and Description
void mouseDragged(MouseEvent e)
Invoked when a mouse button is pressed on a component and then dragged.
vold mouseMoved (MouseEvent e)
Invoked when the mouse cursor has been moved onto a component but no buttons have been pushed.
« Definita in: java.awt.event.
 MouseEvent: include detalii legate de eveniment.
« Atasarea unui listener:
addMouseMotionListener(this).

Exemplu:

e.getX(), e.getY(): returneaza coordonatele relative la fereastra.



Interfata MouseListener

 Include cinci metode:

L]
V 1 '

Modifier and Type
void
void
void

void

void

Method and Description

mouseClicked(MouseEvent e)
Invoked when the mouse button has been clicked (pressed and released) on a component.

mouseEntered(MouseEvent e)
Invoked when the mouse enters a component.

mouseExited(MouseEvent e)
Invoked when the mouse exits a component.

mousePressed(MouseEvent e)
Invoked when a mouse button has been pressed on a component.

mouseReleased(MouseEvent e)
Invoked when a mouse button has been released on a component.

* Definita in: java.awt.event.
« Atasarea unui listener: addMouseListener(this).



Java Graphics

« Clasa ce permite accesarea contextului grafic.
* Definita in: java.awt.

* Include o serie de metode pentru
desenare/scriere pe o fereastra.

Exemplu de utilizare dintr-un eveniment:

public void mouseMoved (MouseEvent e) {
Graphics g = this.getGraphics() ;
g.setColor (new Color ( , ; )) ;
g.filloOval(e.getX(), e.get¥ (), ; )



Task 1

Sa se creeze o noua aplicatie Java.
Sa se creeze o noua clasa MyFrame:

Clasa MyFrame construieste fereastra.

Sa se implementeze metoda createFrame() care sa ataseze listener pentru
evenimente legate de mouse, sa seteze dimensiunea ferestrei (500x500)
si sa afiseze fereastra.

Sa se implementeze interfata MouseMotionListener.

Metoda mouseMoved() va include codul din slide-ul anterior — va
desena cate un cerculet umplut la fiecare miscare a mouse-ului.

Sa se instantieze clasa MyFrame.



Task 2

Sa se implementeze interfata MouseListener.
Sa se implementeze urmatoarele functii:

Daca mouse-ul este miscat cat timp este apasat, atunci la fiecare
desenare se va genera o noua culoare (aleator).

La o prima apdsare a mouse-ului se activeaza desenarea.

La urmatoarea apasare se dezactiveaza (la urmatoarea se activeaza din
nou).



Task 3

Sa se adauge un =

JTextField la fereastrs ‘5“

(dim: 50x30), se va Y
folosi un layout ’
manager null. o 3
Din textfield-ul addugat | .
se va prelua de fiecare ,J

data dimensiunea
cerculul.




Task 4

Definiti interfata POO (IStack) pentru operatiile
asupra unei stive statice. Informatia utila:
coordonatele x si y ale mouse-ului.

Implementati interfata in clasa StivaStatica.

Adaugati coordonatele in stiva la fiecare miscare
a mouse-ulul.



Propuneri teme proiect final

Aplicatie “Paint”.

Aplicatie de tip Editor de texte.
Web browser.

Aplicatie Image viewer.

Joc de tip Worm.



Cerinte proiect final

Cerinte minimale (max. mota 7):
Interfatd GUI
5 interfete.
10 clase.
1 clasd singleton.
3 clase care sa aplice principiile mostenirii.
lerarhie proprie de pachete (min. 5 pachete).
1 clasa abstracta.
Pentru fiecare clasa: 2 constructori, metode get/set, met. toString().
Utilizarea tablourilor si a listelor inlantuite.

Diagrama de clase pentru toata aplicatia.



Cerinte proiect final

Cerinte nota maxima:

Cerintele minimale.

Pentru fiecare clasa: implementarea interfetei Comparable, suprascrierca
metodei “equals”.

Polimorfism.
Ierarhie de exceptii proprii (min. 5 exceptil proprii).
Cel putin doua fire de executie.

Comunicarea intre fire de executie prin mesaje proprii.



