PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE

GENGE BELA

LABORATOR 9
Fire de executie



Fire de executie si GUI

Accesarea GUI din alte fire de executie poate
duce la o stare inconsistenta.

Accesare GUI din alte fire trebuie realizata
asincron, prin mecanisme de comunicare intre
fire de executie.

Solutia din Swing: apelul invokeLater(). Exemplu:

SwingUtilities.invokelater{new Runnable() {
public void run{) {
createfAndShowGUI( ) ;
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Task 1

Sa se implementeze o aplicatie care creaza un
fir de executie (thl) care afiseaza in consola (cu
o rata de 10 numere pe secunda) toate numerele
din intervalul [A,B]:

* A1 B sunt citite de la tastatura.



Task 2

 Sa se adauge un JFrame cu un JTextField.
«  Afisarea numerelor sa se realizeze in JTextField.



Task 3

Sa se extinda aplicatia anterioara cu un al doilea
fir (th2) (creat tot din main) care continua
afisarea numerelor in intervalul [B,C]:

C este citit de la tastatura.
th2 va continua cu afisarea numerelor din
intervalul dat (cu o rata de 20 de numere pe
secunda), doar dupa ce th1 si-a terminat
executia.

thl va “semnala” lui th2 continuarea afisarii.



