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Priority

Description

Function call operator

Subscript operator

- > Element selector
1 Boolean NOT
= Binary NOT
++ Post-/Preincrement

Post-/Predecrement

Unary mims

Type cast

Derefence operator

Address aperator

Sizeal Size-of operator
* Multiplication operator
7 Division operator
% Modulo operator
+ Addition operator

Subtraction operator

Left shift operator

Right shift operator

Lower-than operator

Lower-or-equal operator

Greater-than operator

Greater-or-equal operator

Equal operator

Not-equal operator

Binary AND

9 Binary XOR
10 Binary OR
11 Boolean AND
12 Boolean OR
13 Conditional operator

= 14 Assipnment operator

op— 14 Operator assig operator

13 Comma operator
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Operatori de atribuire simpla

o Notat cu '='
@ Realizeaza memorarea valorii unei expresii intr-o variabila

@ Pentru declaratiile:

e char c;
e int i, j, k;
e float x;

@ Avem atribuirile:

ec="a';
ei=2; j=10; k = 50;
e x = 34.989;

@ Atribuiri multiple:
oi=3j=k=50;

@ Atribuiri incorecte:
ei=3j+1=50;

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



|
Operatori aritmetici

e Operatori aritmetici de bazad: +, -, *, /
e Operatorul modulo: % (restul impartirii a doud numere intregi)

@ Operatori unari: + (pastrarea semnului), -, ++ (incrementare), —
(decrementare)
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Exemple

Folosirea operatorilor aritmetici

int i, j, n;

float x;

n=10 x5 -7 + 2;
i=9/2;

j=9%2;

X = n;

x =x % i; // Atentie !
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Exemple

Folosirea operatorilor aritmetici

int i, j, n;

float x;

n=10 x5 -7 + 2;
i=9/2;
j=9%2;

X = n;

x =x % i; // Atentie !
int 1i;

float x;

i=11./2;

x = 11./2;
i=5/2+7/2;
i=56./2+7/2.;
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Exemple

@ +-var: preincrementare
@ ——var: predecrementare
@ var++: postincrementare
@ var——: postdecrementare

Pre/post- incrementare/decrementare

int i, j = 10;

i = j++;
// sau
i = ++j;

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



Exemple

++var: preincrementare
——var: predecrementare
var+-: postincrementare

°
°
°
@ var——: postdecrementare

Pre/post- incrementare/decrementare

int i, j = 10;

i = j++;
// sau
i= ++j;

Pre/post- incrementare/decrementare
int i, j = 10;

i =100 + j——;

// sau

i =100 + —-j;
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Operatori relationali

@ >: mai mare

@ <: mai mic

@ >=: mai mare sau egal
@ <=: mai mic sau egal
o ==: egal

o | =: diferit

@ Rezultatul este 1 (relatie indeplinitd) sau O (relatie neindeplinitd)
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Operatori relationali

@ >: mai mare

@ <: mai mic

@ >=: mai mare sau egal
@ <=: mai mic sau egal
o ==: egal

o | =: diferit

@ Rezultatul este 1 (relatie indeplinitd) sau O (relatie neindeplinitd)

Exemplu

int 1 = 2, j = 3; int egal, mare, mic, diferit;

egal = i == j;

mare = i > j;

mic = i < j;

diferit = 1i != j;

cout << egal << endl << mare << endl << mic << endl <<
diferit << endl;
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Operatori logici

o &&: Sl (AND)
||: SAU (OR)
I: NEGARE (NOT)

Tn C NU exist3 tipul boolean

Orice operand cu valoarea 0 este considerat false

Orice operand cu valoarea |= 0 este considerat adevarat
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Operatori logici

o &&: Sl (AND)

e ||: SAU (OR)
o 1. NEGARE (NOT)
@ In C NU exist3 tipul boolean

Orice operand cu valoarea 0 este considerat false

Orice operand cu valoarea |= 0 este considerat adevarat

Tabel de adevar

X y x&&y x|y Ix
0 0 0 0 1
0 1=0 0 1 1
=0 0 0 1 0
I=0 I=0 1 1 0
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Operatori logici

Exemplu - verificare conditie ca x si y sa fie 0

0 ==x && 0 == y;
// sau

Ix && 'y,

// sau

1(0 '=x & 0 !=y);
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Operatori logici

Exemplu - verificare conditie ca x si y sa fie 0

0 ==x && 0 == y;
// sau

Ix && 'y,

// sau

1(0 '=x & 0 !=y);

@ Observatie: folositi forma 0 == x Tn loc de x == 0
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Operatori la nivel de bit

o &: Sl

e |: SAU

e": SAU EXCLUSIV
o”: NEGARE

e <<: DEPLASARE STANGA
e >>: DEPLASARE DREAPTA

@ Exemple de utilizare:

e Protocoale binare
o Comunicare cu hardware (testare/setare flag-uri)
e Controlul echipamentelor: LED-uri legate pe portul paralel
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Exemple

unsigned char i
cout << 1i;
i=1i<<1; //0
cout << 1i;
unsigned char j
cout << j;

0

1< 1; //O0O000010
000100

i>»>2; //00000001
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Operatori de atribuire compusa

o Combinarea operatorului de atribuire cu operatori aritmetici si
operatori la nivel de bit

o +=-= *— /= %=
° |= &= "= <<= >>=
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Operatori de atribuire compusa

o Combinarea operatorului de atribuire cu operatori aritmetici si
operatori la nivel de bit

o +=-= *— /= %=
° |= &= "= <<= >>=

Exemplu

int i = 2;

// Incrementare cu 10

i=1i+ 10;

// sau

i += 10; // Deplasare la stanga cu 1
i=1<<1;

// sau

i<k=1;
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Operatorul de conversie explicita

@ Sintaxa: (tip_conv) expresie
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Operatorul de conversie explicita

@ Sintaxa: (tip_conv) expresie

Exemplu: caractere

char ¢ = 'A';
// Afisare caracter fara conversie cout << c; // Afisare cod

ASCII prin conversie cout << (int)c;
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Operatorul de conversie explicita

@ Sintaxa: (tip_conv) expresie

Exemplu: caractere

char ¢ = 'A';

// Afisare caracter fara conversie cout << c; // Afisare cod
ASCII prin conversie cout << (int)c;

| \

Exemplu: numere reale
float x = 7.23;
int i;

i = (int)x;

5\
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Operatorul sizeof

o Sintaxa: sizeof (expresie)

@ Returneazd dimensiunea in octeti a unui tip de date sau a unei expresii
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Operatorul sizeof

o Sintaxa: sizeof (expresie)

@ Returneazd dimensiunea in octeti a unui tip de date sau a unei expresii

Exemplu

int i;

float x;

// Afisare dimensiune

cout << "Dimensiunea unui intreg este: " << sizeof (i) <<
endl;

cout << "Dimensiunea unui numar real este: " << sizeof(x) <<
endl;

// Stocare dimensiune

int j = sizeof(x);
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Operatorul de adresare

@ Operatorii de adresare sunt:
[I: indexare

: selectie directa

->: selectie indirecta

&: determinare adres3
*: adresare indirect3
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Operatorul de adresare

@ Operatorii de adresare sunt:
[I: indexare

: selectie directa

->: selectie indirecta

&: determinare adres3
*: adresare indirect3

Exemplu: afisarea adresei

int i;

cout << &i;

unsigned int adr = (unsigned int)&i;
cout << adr;
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Operatorul conditional

@ Sintaxa: expr_cond ? rezultat_1l:rezultat_2;

e Semnificatie: dacd expr_cond atunci rezultat = rezultat_1, altfel
rezultat = rezultat_1
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Operatorul conditional

@ Sintaxa: expr_cond ? rezultat_1l:rezultat_2;

e Semnificatie: dacd expr_cond atunci rezultat = rezultat_1, altfel
rezultat = rezultat_1

Exemplu: maximul
double a, b;

double max;

max = (a > b)? a:b;

cout << max;
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Operatorul conditional

@ Sintaxa: expr_cond ? rezultat_1l:rezultat_2;

e Semnificatie: dacd expr_cond atunci rezultat = rezultat_1, altfel
rezultat = rezultat_1

Exemplu: maximul
double a, b;

double max;

max = (a > b)? a:b;
cout << max;

| A

Exemplu: mesaj
int i = 3;
cout << (0 == i)7 "este egal cu 0":"este diferit de 0";

A\
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Operatorul #

@ # este utilizat pentru preprocesare
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Operatorul #

@ # este utilizat pentru preprocesare

Exemplu

#include <stdio.h>
#define ok 1
#define nok O

test = (0 == i)? ok:nok;
cout << test;
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Problema

@ S-a mdsurat grosimea ghetii pe rdul Mures (in metrii) in ziua de ieri si
astazi. Patinoarul poate fi deschis doar dac3 n cele doua zile
consecutive grosimea ghetii a fost cel putin M centimetrii. Scrieti un
program care determina:

o Cand a fost mai groasd gheata, ieri sau astazi

o Diferenta absolutd (fdrd semn) de grosime intre ziua de ieri si ast3zi in
centimetrii si metrii

e Daca se poate deschide patinoarul
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