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Algoritmi si scheme logice

e Ciclul de viatd a unui program (sau a unui sistem in general) urmeaz3
in general urmatoarele faze:

o Analiza problemei

o Proiectarea algoritmului (intrdri, iesiri, secventa pasilor)
o Implementarea algoritmului

e Verificarea corectitudinii implementarii

o Testare, mentenantd
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Descrierea algoritmilor

o Algoritmii pot fi descrisi prin intermediul:
e Limbajului natural
e Pseudocodului
e Schemelor logice
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Elementele unei scheme logice

Blocul de inceput/sfarsit

Blocul de instructiune, e.g., atribuire, incrementare

°
°

@ Blocul de decizie, e.g., if
@ Blocul de citire/scriere
°

Elementul de legatura intre blocuri

Scriere

o :
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Exemplu - min/max doud numere

@ Se citesc doua numere de la tastaturd. S3 se determine maximul
dintre ele.
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Exemplu - min/max doud numere

dintre ele.

@ Se citesc doua numere de la tastaturd. S3a se determine maximul
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Cicluri

@ Cicluri cu test initial
@ Cicluri cu test final

o Exemplu: afisarea numerelor de la 1 la n (citit de la tastaturd)
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Cicluri

@ Cicluri cu test initial
@ Cicluri cu test final
o Exemplu: afisarea numerelor de la 1 la n (citit de la tastaturd)
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I ——
Exercitii

@ S3 se traseze schema logicd si sa se implementeze un program 'C’ care
determind valoarea unei functii f definita astfel:

X, x>0
fx) = ¢ —2x, x <0
1, x=0
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I ——
Exercitii

@ Ex. 1: S3 se traseze schema logicd pentru un program ce determina
toate numerele pare de la 1 la n (citit de la tastaturd)
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Exercitii

@ Ex. 1: S3 se traseze schema logicd pentru un program ce determina
toate numerele pare de la 1 la n (citit de la tastaturd)

@ Ex. 2: S3 se traseze schema logicd pentru un program ce afiseaza
toate literele alfabetului (minuscule)
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Instructiuni de decizie multipla

@ Reprezintd o generalizare a instructiunii de decizie simpla
@ Modul de executie este urmdtorul:

o Se evalueaz3 expresia

o Se compara pe rand val. expr cu val_1, ...

e Daca val. expr coincide cu una din valori, atunci se executd secv. Daca
secv. e terminatd cu break, atunci se trece la instr. urmatoare dupa
switch. Altfel, se executd secventa urmdtoare.

e Daca val. expr. nu coincide cu nici o valoare se executd secv. default.

switch(expr)

{

case val_1: secventa_1; [break;]
case val_2: secventa_2; [break;]

case val_n: secventa_n; [break;]

[default: secvental]
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Exemplu

@ S3 se determine daca un caracter citit de la tastatura este o vocala
(alfabetul Englezesc)

Exemplu de cod

scanf ("%c", &c);

switch (toupper(c))
{

case 'A':

case 'E':

case 'I':

case '0':

case 'U': printf("Caracterul este o vocald\n"); break;

default: printf("Caracterul este o consoana\n");
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Exemple - care este corect (pentru aceeasi problema)?

printf ("Caracterul este o vocald\n"); break;}

printf ("Caracterul este
printf ("Caracterul este
printf ("Caracterul este
printf ("Caracterul este

Exemplu 1
switch(toupper(c)){
case 'A': break;
case 'E': break;
case 'I': break;
case '0': break;
case 'U':

Exemplu 2
switch(toupper(c)){
case 'A':

case 'E':

case 'I':

case '0':

case 'U':

printf ("Caracterul este

O O 0O O o

vocala\n");
vocala\n") ;
vocala\n") ;
vocala\n");
vocalia\n") ;

break;
break;
break;
break;
break;}
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Exemple - este corect?

switch(toupper(c)){
case 'A'==c&&'E'==c:
case 'I'==c&&'0'==c:
case 'U': printf("Caracterul este o vocald\n"); break;}
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Exercitiu

@ S3 se implementeze secventa de cod ce verifica daca un caracter citit
de la tastatura este:

o Cifra
e Vocala
o Semn de punctuatie

@ Intr-o prima faza se va construi schema logica.

@ Implementarea se va realiza atat cu if cat si cu switch.
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