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Tablouri

@ Reprezinta un tip structurat de date cu elemente componente de
acelasi tip, ce ocupa o zond de memorie contigud

@ Elementele sunt accesate dupa un index

e Tablouri: unidimensionale si multidimensionale (de reguld
bidimensionale)
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Tablouri unidimensionale (vectori)

@ Declarare:
tip_baza nume_tablou[dimensiune]

@ Dimensiunea constanta

@ Index primul element: 0

@ Index ultimul element: dimensiune-1

@ Numarul de octeti alocati: dimensiune*sizeof (tip_baza)
@ nume_tablou denotd adresa de inceput a tabloului

o ATENTIE! Compilatorul nu face verificdri asupra depasirii limitelor
(vezi atacuri buffer overflow)
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Exemple

int a[100];
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Exemple

int a[100]; \

int n = 10;
float aln];
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Exemple

int a[100];

Exemplu?2
int n = 10;
float aln];

| \

Exemplu3

const int n = 10;
char al[n];

A\
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Exemple - citire, afisare

int a[100];
for (int i = 0 ; i < n ; ++i ){
cin >> a[il;

3

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



R —
Exemple - citire, afisare

Exemplul

int a[100];

for (int i =0 ; i < n ; ++i ){
cin >> alil;

| L'J
A\

Exemplu?2

int a[100];

for (int i =0 ; i < n ; ++i ){
scanf ("%d", &alil);

}
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Exemple - citire, afisare

Exemplul

int a[100];

for (int i =0 ; i < n ; ++i ){
cin >> alil;

|

Exemplu?2

int a[100];

for (int i =0 ; i < n ; ++i ){
scanf ("%d", &alil);

}

for (int i =0 ; i < n ; ++i ){
cout << af[i] << endl;

}
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Exemple

o Intrebare: pentru int a[10];, adresa de inceput 0, ce adres3 va avea
a[5]?
@ Aceeasi intrebare pentru:

e char a[10];
e short int a[10];
o unsigned short int a[10];
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Tablouri unidimensionale (vectori)

o Initializare:
2, 3, 4, 5}; //5 elemente

e int al] ,
{1, 2, 3, 4, 5}; //10 elemente

= {1
e int a[10] =

@ Care va fi valoarea initiald fara initializare?
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Problema

@ Se citesc n numere intregi de la tastatura intr-un tablou
unidimensional. S3 se afiseze numerele n ordinea introducerii si Tn
ordine inversa.
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Problema

@ Se citesc n numere intregi de la tastatura intr-un tablou
unidimensional. S3 se determine numerele care apar o singura data.
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Problema

@ Un alpinist Tsi noteaza pe parcursul drumului in N locatii diferite
altitudinea la care se afld in metrii (peste nivelul marii). Implementati
un program care determina:

Altitudinea maxim3 si locatia in care a fost masurata

Altitudinea minima3 si locatia n care a fost masurata

Altitudinea medie

TEMA: numrul viilor si virfurilor parcurse
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Tablouri bidimensionale (matrici)

@ Declarare:
tip_baza nume_tablou[dimensiunel] [dimensiune?2]

Dimensiunea constanta
Index primul element: 0,0

Index ultimul element: dimensiunel-1,dimensiune2-1

Numarul de octeti alocati:
dimensiunel*dimensiune2*sizeof (tip_baza)

nume_tablou denota adresa de Tnceput a tabloului

@ Cu toate ca tabloul este bidimensional, acesta va ocupa tot o zona
contigua de memorie
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Exemple

int a[10] [100]; ,
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Exemple

int a[10] [100]; ,

int n = 10;
float aln] [100];
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Exemple

int a[10] [100];

Exemplu?2
int n = 10;
float a[n][100];

| \

Exemplu3

const int n = 10;
char al[n] [n];

A\
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Exemple - citire, afisare

int a[10][10];
for (int i =0 ; 1 < n ; ++i )
for (int j =0 ; j <m ; ++j ) cin >> alil[j];
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Exemple - citire, afisare

Exemplul

int a[10] [10];
for ( int i =

0 ; i<mn ; ++i )
for (int j =0 ; j <m ; ++j ) cin >> al[il[j];
Exemplu?2

| A

int a[10][10];
for ( int i =

O ; 1i<n; ++i )
for (int j =0 ; j <m ; ++j )

scanf ("%d", &alil [j1);
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Exemple - citire, afisare

Exemplul

int a[10] [10];
for ( int i =

0 ; i<mn ; ++i )
for ( int j =

0 ; j<m; ++j) cin >> alil[j];
Exemplu?2

int a[10][10];
for ( int i

for ( int

=0
J

;01 <no; 4+ )

0; j<m; ++j) scanf ("%d", &alil[jl);

for ( int i

for ( int j =

0 ; i<n; ++ti ){

05 5 <m; )
printf ("%5d", alil[j1);
printf ("\n");
}
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Exemple

o Intrebare: pentru int a[10][10];, adresa de inceput 0, ce adres3 va
avea a[5] [0]7
@ Aceeasi intrebare pentru:

e char a[10][10];
e short int a[10][10];
o unsigned short int a[10][10];
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Tablouri bidimensionale (matrici)

@ Initializare:
e int al[][2]
"coloane"
o int al3][]1 = {{1, 2}, {3, 4}, {5, 6}}; //eroare (calcularea
memoriei alocate necesitd specificarea numarului de elemente pe linie,
prima dimensiune este doar un divizor!!!)
e int all[]l = {{1, 2}, {3, 4}, {5, 6}}; //eroare

{{1, 2}, {3, 4}, {5, 6}}; //3 "randuri", 2

o Care va fi valoarea initiald fard initializare?
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Problema

@ Se citesc n x m numere intregi de la tastatura intr-un tablou
bidimensional. S3 se afiseze numerele pentru care i=j (diagonala
principald).
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Problema

@ L veverite adund alune. Alunele sunt stranse in locatii strategice la
coordonatele i,j (date de utilizator) intr-un plan bidimensional n x m.
Sa se implementeze o aplicatie ce determind pentru un numar total de
X alune:

o Distributia finald a alunelor pentru fiecare veveritd
e Vecinii directi pentru fiecare veverita
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