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N
Pointeri

@ Sunt variabile care contin adresele altor variabile sau functii

@ Sintaxa de declarare:
tip * numeptr;

o Operatori:

o operatorul *: accesarea continutului variabilei adresate
o operatorul &: aflarea adresei variabilei

@ Valoare initiald: NULL

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



Exemple de utilizare

Exemplul

int var = 1, *p = NULL;
p = &var;

*p = 10;

*++p = 20;

Exemplu?2

int var[20], *p = var;
// Determinarea adresei unui element cautat

while(*p != -1 && *p !'= 20) ++p; //-1 este ultimul element
din vector
while(xp != -1 && *p++ = 20); //777

A\
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N
Intrebari

o Fie declaratia: int v, *ptr = &v;.
o Ce se va afisa pentru: cout << ptr; cout << &ptr;

o Fie declaratia: char v, char* ptr;.
o Ce se va afisa pentru: cout << sizeof(v); cout << sizeof (ptr);
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I
Legatura intre tablouri si pointeri

o Indexarea: [|
@ Tablouri: ali]
o Pointeri: x(a + 1)
o a - adresa de bazd, i - index, * - accesare continut
@ Secvente echivalente: a, &a[0], &*a

@ Compunerea &* isi anuleaza semnificatia
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Exemple

Exemplu

int a[50];

for (int i =0 ; 1 < n ; ++i ) {
scanf ("%d", a + i); //&alil
// sau
scanf ("%d", &x(a + i)); //&alil
// sau

cin >> *(a+i);

int al[50], *p = a;
while ( n——- > 0 ) {
cin >> *p++;

// Atentie: a++ eroare (ptr constant) }
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-
Exemplu

int a[50], *p = a;
++p;

cout << p - a;
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I ——
Pointeri constanti

@ const int* p = a; ++p; *p=10; // ok (incr); eroare (atrib)

@ int const* p = a; ++p; *p=10; // ok (incr); eroare (atrib)

e int * const p = a; ++p; *p=10; // eroare (incr); ok (atrib)

@ const int * const p = a; ++p; *p=10; // eroare (incr); eroare
(atrib)
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Sa se determine adresa unui element cautat

int var[20]; const int *p = var;
// Determinarea adresei unui element cautat
while(xp != -1 && *p != 20) ++p; //-1 este ultimul element

din vector
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R
Problema

@ Fie numarul: unsigned int z = 2345678987;

@ 53 se afiseze valorile celor 4 octeti ai lui z
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R
Problema

@ Se citesc n numere (octeti) de la tastaturd (multiplu de 4)

@ 53 se afiseze valorile intregi rezultate prin alipirea a cate 4 octeti
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