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Alocarea dinamica

@ Pointerii permit utilizarea variabilelor dinamice
@ Variabilele dinamice sunt create si eliminate la cererea programatorului

@ Dimensiunea memoriei alocate este decisa in timpul executiei si nu la
compilare

@ Zona de memorie: heap
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Functii uzuale C standard

@ void* malloc(size_t dim): aloc3 o zon3 de memorie de dim. dim
octeti. Intoarce un pointer la zona alocatd sau NULL.

@ void free(void#* bloc): elibereaza zona de memorie alocatd cu
una din functiile: malloc, calloc, sau realloc

@ void* calloc(size_t nr, size_t dim): alocd memorie pentru nr
elemente, fiecare de dimensiunea dim. Fiecare element este initializat
cu 0.

@ void* realloc(void* bloc, size_t dim): realocd o zona de
memorie heap. Zona anterioara este eliberata.
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-
Exemple

Exemplul
char*x str = NULL;
str = (char*)malloc(100*sizeof (char));
if ( NULL == str ) {
exit(1);
+

free(str);

Exemplu?2
int* v = NULL;
v = (int*)malloc(100*sizeof (int));
if ( NULL == v ) {
exit (1) ;
}

free(v);
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I ——
Exercitii

@ S3 se aloce si dealoce memorie pentru 1000 de intregi fara semn. S3
se initializeze toate elementele cu valoarea 0.
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I ——
Exercitii

@ S3 se aloce si dealoce memorie pentru 1000 de intregi fara semn. S3
se initializeze toate elementele cu valoarea 0.

@ S3 se citeascd N numere intregi de la tastatura intr-un vector alocat
dinamic.
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I ——
Exercitii

@ S3 se aloce si dealoce memorie pentru 1000 de intregi fara semn. S3
se initializeze toate elementele cu valoarea 0.

@ S3 se citeascd N numere intregi de la tastatura intr-un vector alocat
dinamic.

@ S3 se implementeze citirea unui sir de caractere de la tastaturd
alocand exact numarul de octeti necesari.
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Functii C4++ pentru alocarea dinamica

@ new: aloca o zona de memorie.

@ delete[] si delete: sterge o zona de memorie.
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-
Exemple

Exemplul

char*x str = NULL;

str = new char[100];

if ( NULL == str ) {
exit(1);

+

delete[] str;

Exemplu?2

int* v = NULL;

v = new int[100];

if ( NULL == v ) {
exit (1) ;

}

delete[] v;
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Pointeri la pointeri

@ Pointeri care adreseaza alti pointeri

Exemplu
int n = 10;

int* pl = NULL;
int** p2 = &pl;

*p2 = &n;
**p2 = 0;

cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<

&p2;
p2;
*p2;
**p2;
n;
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Exercitii

@ S3 se aloce si dealoce dinamic memorie pentru o matrice de NxM
intregi. Matricea este folosita pentru citiri de la tastatura.

@ S3 se citeascd N siruri de caractere de la tastaturd. Memoria va fi
alocat3 dinamic printr-un pointer cdtre un tablou de pointeri. S3 se
elibereze memoria ocupata in final.

@ S3 se elimine (dealoce memorie) pentru ultimul sir de
caractere/ultima linie dintr-o matrice n x m.
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