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.. Operatorul Lambda

Elementul ”=>” poartă denumirea de operator lambda.
Se utilizează în expresii de tip lamba pentru separarea argumentelor
(intrărilor, specificate în partea stângă) de expresia asupra căruia se
aplică (partea dreaptă).
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.. Lambda Expresii (expression lambdas)

În cazul în care în partea dreaptă avem o expresie, avem lambda
expresii.
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.. Lambda Statements

Aceste lambda-uri generează metode anonmime (fără nume) care pot
fi asignate la un delegat.

Conf dr.ing. GENGE Béla Medii vizuale de programare



.....
.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.

.. Programarea asincronă

Elimină implementarea comunicațiilor între fire de execuție.
Programarea asincronă este utilă în foarte multe scenarii (ex. apeluri
cu blocare în comunicații), dar în special în cazul accesărui UI din alte
fire.
Cuvinte cheie: async și await.
Metodele definite prin async sunt numite metode asincrone.
Versiunea minimă: .NET 5 (VS 2012).
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.. Exemplu 1
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.. LINQ

.NET Language Integrated Query (LINQ).
LINQ reprezintă un instrument puternic integrat în limbajul C#
pentru interogarea unei palete diversificate de resurse.
LINQ definește un set de operatori care permit interogarea, stocarea și
traversarea datelor - toate acestea fiind realizate prin intermediul
limbajului C#.
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.. Exemplu - limbajul LINQ
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.. Exemplu - metode anonime
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.. Structura generală a unui query LINQ
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.. Structura generală a unui query LINQ
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.. Exemple
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.. LINQ și XML
LINQ include operatori și clase pentru a opera asupra elementelor unui
fișier XML.
În principiu sunt definite trei clase principale: XName, XElement și
XAttribute.
Exemplu de generare a unui string XML:

Rezultatul:
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.. LINQ și XML

Suport definit în System.Xml.Linq.
Citirea și accesarea elementelor dintr-un XML:
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.. LINQ și XML

Citirea și accesarea elementelor dintr-un XML (cu clauze Where):
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