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.. MVVM

MVVM - Model View ViewModel.
Design Pattern derivat din MVC: ce adaugă un view model pentru
legarea părții de Model cu View.
A fost creat pentru implementarea ”data binding” în WPF și pentru o
separare mai bună a Model de View.
Față de MVC, MVVM elimină codul care face legătura dintre View și
Model, ceea ce permite concentrarea pe design-ul UI.
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.. Organizarea proiectului

Proiect WPF cu numele:
MVVMExample.
4 foldere:

Model: clasele ce lucrează
asupra datelor.
Views: controalele de GUI
(View-uri).
ViewModels: clasele view
model.
MVVMRelay: clasa care
rutează comenzile între
obiecte.
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.. MainWindow.xaml

OBS: No code behind!
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.. View
Configurare View-Model.
OBS: No code behind!
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.. View
Definire legături către proprietăți din clasa ModelView.
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.. View

Definire comenzi pentru butoane (metodele Execute și CanExecute).

Conf. dr.ing. GENGE Béla Medii vizuale de programare



.....
.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.
....

.
.....

.
....

.
.....

.
....

.
....

.

.. View
Definire ListView și GridView pentru vizualizarea și legătura cu
ModelView pentru vizualizarea conținutului.
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.. ViewModel
Clasa definește:

Un obiect ”domObject” ce reprezintă ”Modelul” obiectului (cărții) cu
care se lucrează (adăugare/selecție).
Un obiect ”bookManager” ce administrează lista de cărți adăugate.
Un obiect de tipul ObservableCollection ce conține lista de obiecte
monitorizate de diverse obiecte GUI (i.e., lista din View).
Definiția comenzilor (adăugare, ștergere, căutare).
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.. ViewModel

Clasa definește (cont.):
Proprietăți pentru câmpurile
unei cărți și apelul metodei
OnPropertyChanged la
modificarea proprietăților.
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.. ViewModel
Clasa definește (cont.):

Proprietăți pentru accesarea listei de cărți.
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Clasa definește
(cont.):

Comenzile
Execute și
CanExecute.
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.. ViewModel
Clasa definește (cont.):

Metodele pentru generarea de evenimente la schimbarea valorii
modelului.
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.. Model

Definește două clase:
Book.
BookManager.
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